Regelanderungen Januar 2005

Alle Anderungen treten zum 1. Januar 2005 in Kraft.

REGEL 1 - DER SPORTPLATZ

11

(b)

BESCHAFFENHEIT DES SPIELGELANDES

Art der Oberflache. Die Oberflache sollte Gras, kann aber auch Sand, Ton,
Schnee oder kunstliches Gras sein. Es kann auf Schnee gespielt werden,
vorausgesetzt, der Schnee und der Untergrund sind sicher. Es soll keine dauerhaft
harte Oberflache, wie z.B. Asphalt oder Beton sein. Im Falle von kinstlichem Gras
muss diese Oberflache der IRB Vorschrift 22 entsprechen..

REGEL 3 — ANZAHL DER SPIELER — DIE MANNSCHAFT

3.11
©

SPIELER DIE WIEDER AM SPIEL TEILNEHMEN MOECHTEN

Wenn der Spieler ohne die Erlaubnis des Schiedsrichters wieder am Spiel
teilnimmt und der Schiedsrichter glaubt, dass der Spieler das tat um seiner
Mannschaft zu helfen oder die gegnerische Mannschaft zu behindern, soll der
Schiedsrichter den Spieler wegen schlechten Benehmens bestrafen.

Strafe: Straftritt an der Stelle, wo das Spiel fortgesetzt wirde.

REGEL 4 — KLEIDUNG DER SPIELER

4.4

(k)

4.6

VERBOTENE KLEIDUNGSGEGENSTAENDE

Ein Spieler darf keine zusatzlichen Gegenstand tragen, der nicht der IRB Vorschrift
12 entspricht.

DAS TRAGEN ANDERER KLEIDUNG

Der Schiedsrichter darf es keinem Spieler gestatten die Spielflache zu verlassen
um ein Teil seiner Kleidung zu wechseln, auRer dieses ist blutverschmiert.
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REGEL 5 - ZEIT
54 VERLORENE ZEIT

@

5.6 VERLAENGERUNG

Ein Spiel kann langer als 80 Minuten dauern, wenn der Veranstalter eine
Verlangerung bei unentschiedenem Spielstand in einem Ausscheidungsspiel
beschlossen hat.

REGEL 6 — SPIELLEITUNG
REGEL 6.A

6.A.3 PFLICHTEN DES SCHIEDSRICHTERS VOR DEM SPIEL

6.A.5 DIE PFLICHTEN DES SCHIEDSRICHTERS AUF DEM
SPIELGELAENDE
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REGEL 10 — FOULSPIEL

DEFINITION

Foulspiel ist jede Aktion eines Spielers innerhalb des Spielgeléndes, die Buchstaben und
Geist der Regel des Spiels widerspricht. Dieses schlie3t Behinderung, unsportliches
Verhalten, wiederholte RegelverstoR3e, gefahrliches Spiel und schlechtes Benehmen ein da
dies dem Spiel schadet.

10.1 BEHINDERUNG

Behinderung-bestraft-werden-

10.2 UNSPORTLICHES BENEHMEN

(®) Absichtlicher Regelverstof3. Ein Spieler darf nicht absichtlich gegen eine Regel
verstoRen oder sich unsportlich verhalten. Der Spieler, der absichtlich gegen eine
Regel verstdRt, muss entweder ermahnt oder verwarnt werden, dass er bei einem
ahnlichen VerstoRR des Feldes verwiesen wird, oder er muss sofort des Feldes
verwiesen werden. Nach einer Verwarnung wird der Spieler mit einer Zeitstrafe
von 10 Minuten Spielzeit bestraft. Fur einen wiederholten, &hnlichen Regelverstol
muss der Spieler des Feldes verwiesen werden.
Strafe: Straftritt

Ein Strafversuch soll zuerkannt werden, wenn der VerstoR einen Versuch

verhindert, der sonst wahrscheinlich erzielt worden ware. Ein Spieler, der einen
Versuch durch ein Foulspiel verhindert, muss entweder verwarnt und mit einer
Zeitstrafe von 10 Minuten Spielzeit bestraft oder des Feldes verwiesen werden.

(b) Zeitverschwendung. Ein Spieler darf nicht absichtlich Zeit verschwenden.
Strafe: Freitritt

(c) Ins Seitenaus werfen. Ein Spieler darf den Ball nicht absichtlich mit der Hand
oder dem Arm ins Seitenaus, Malfeld-Seitenaus oder Malfeld-Endaus werfen,
platzieren, schieben oder schlagen..

Strafe: Straftritt auf der 15m Linie, wenn der Versto3 zwischen der
Seitenauslinie und der 15m Linie stattfand oder an der Stelle des VerstoRRes
wenn der Verstof3 an irgendeiner anderen Stelle auf dem Spielfeld begangen
wurde, oder 5 m vor der Mallinie und mindestens 15m von der Seitenauslinie
entfernt, wenn der Versto3 im Malfeld stattfand.

Ein Strafversuch soll zuerkannt werden, wenn der Verstol3 einen Versuch
verhindert, den sonst wahrscheinlich erzielt worden wére.
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10.3 WIEDERHOLTE REGELVERSTOESSE

(@ Wiederholter Regelverstol. Ein Spieler darf nicht wiederholt gegen eine Regel
verstoRRen. Ein wiederholter Regelverstol ist eine Tatsache. Ob der Spieler die
Absicht hatte den VerstoR zu begehen ist irrelevant.

Strafe: Straftritt

Ein Spieler der fur einen wiederholten Regelverstol3 bestraft wird, muss verwarnt
und mit einer Zeitstrafe von 10 Minuten Spielzeit bestraft werden. Wenn dieser
Spieler dann einen weiteren Regelversto3 oder ahnlichen Regelverstol? begeht,
muss dieser Spieler des Feldes verwiesen werden.

10.4 GEFAEHRLICHES SPIEL UND SCHLECHTES BENEHMEN

e ...
Es darf Vorteil gespielt werden, aber wenn der Verstol3 einen wahrscheinlichen
Versuch verhindert, muss ein Strafversuch zuerkannt werden.

(k) Unsportliches Verhalten. Ein Spieler soll innerhalb des Spielgeléndes keine
Aktion unternehmen, die gegen den Geist von guter Sportlichkeit gerichtet ist.
Strafe: Straftritt

0] Schlechtes Benehmen wahrend der Ball nicht im Spiel ist. Wahrend der Ball

nicht im Spiel ist, soll ein Spieler sich nicht schlecht benehmen oder auf
irgendwelche Art einen Gegner storen.
Strafe: Straftritt
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Die Strafe ist dieselbe wie auch fur die Abschnitte 10.4 (a)-(k), auRer dass der
Straftritt auf der Stelle, an der das Spiel weitergespielt worden ware, stattfindet.
Wenn diese Stelle auf oder innerhalb von 15 Meter zur Seitenauslinie ist, ist die
Marke flr den Straftritt auf der 15m-Linie in gleicher Hohe mit der Stelle des
VerstoR3es.

Wenn das Spiel mit einem 5m-Gedrange wieder starten wirde, ist die Marke fur
den Straftritt auf dieser Stelle.

REGEL 11 ABSEITS UND SPIELBERECHTIGUNG IM OFFENEN SPIEL

REGEL 12 — VORFALLEN ODER VORPASS

12.1 DIE FOLGE EINES VORFALLENS ODER EINES VORPASSES

REGEL 13 ANTRITT UND WIEDERANTRITT
13.18 DIE GEGNERISCHE MANNSCHAFT
[€)) Die Spieler der gegnerischen Mannschaft durfen nicht iber die 22m-Linie anlaufen

bevor der Ball getreten wurde.-Falls-sie-dies-doch-tun—wird-derTFrittwiederholt:
Strafe: Freitritt an der Stelle des VerstoRRes

REGEL 15 - HALTEN: BALLTRAEGER ZU BODEN GEBRACHT

Seite 5von 7



Regelanderungen Januar 2005

REGEL 16 -OFFENES GEDRAENGE

16.5 ABSEITS BEIM OFFENEN GEDRAENGE

(c) Spieler, die in ein offenes Gedréange hineingehen oder wieder hineingehen.
Alle Spieler, die in ein offenes Gedrange hineingehen, mussen dies von einer
Position hinter dem Ful? des letzten Mitspielers im offenen Gedrange aus tun. Ein
Spieler darf seitlich von diesem letzten Mitspieler ins offene Gedréange
hineingehen. Wenn der Spieler von der Seite des Gegners oder aus einer Position
vor dem letzten Mitspieler hineingeht, befindet er sich in einer Abseitsposition.
Strafe: Straftritt von der Abseitslinie der schuldigen Mannschaft.

REGEL 17 — PAKET
DEFINITION

Ein Paket entsteht, wenn ein Spieler in Ballbesitz, von einem oder mehreren Gegnern
festgehalten wird, und ein oder mehrere Mitspieler des Balltréagers sich an ihm binden. Ein
Paket besteht demnach aus mindestens drei Spielern, die alle auf ihren FiiRen sind — der
Balltrager und von jeder Mannschaft ein Spieler. Alle diese Spieler miissen im Paket
gefasst oder gebunden und auf den FuiRen sein und sich in Richtung einer Mallinie
bewegen. Es findet kein offenes Spiel mehr statt.

REGEL 20 - GEDRAENGE
20.5 DEN BALL INS GEDRAENGE EINWERFEN

(a) Keine Verzégerung. Sobald die ersten Reihen sich gebunden haben, muss der
Gedrangehalb den Ball ohne Verzdgerung einwerfen. Der Gedréngehalb muss
den Ball einwerfen, wenn er vom Schiedsrichter dazu aufgefordert wird. Der
Gedrangehalb muss den Ball von der Seite des Gedrénges einwerfen, die er
zuerst gewahlt hat.

Strafe: Freitritt

. S o Ei ; ; .
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REGEL 22 - MALFELD

22.4 ANDERE WEISE EINEN VERSUCH ZU ERZIELEN

22.16 UNSPORTLICHES BENEHMEN ODER UNFAIRES SPIEL INNERHALB
DES MALFELDES

(b) Foulspiel durch die verteidigende Mannschaft. Der Schiedsrichter gibt einen
Strafversuch, wenn ein Versuch wahrscheinlich erzielt worden ware, bzw. wenn
ein Versuch wahrscheinlich an einer gunstigeren Stelle erzielt worden ware, dies
aber durch ein Foulspiel der verteidigenden Mannschaft verhindert wurde.

Ein Strafversuch wird zwischen den Malstangen gegeben. Die verteidigende
Mannschaft darf versuchen den Erhéhungstritt niederzuschlagen.

Ein Spieler, der durch Foulspiel einen wahrscheinlichen Versuch verhindert, muss
entweder verwarnt und mit einer Zeitstrafe von 10 Minuten Spielzeit bestraft oder
des Feldes verwiesen werden.
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