VOR DEM SPIEL

REGEL 1 DAS SPIELFELD
REGEL 2 DER BALL
REGEL 3 ANZAHL DER SPIELER - DIE MANNSCHAFT

REGEL 4 SPIELKLEIDUNG

REGEL 5 SPIELZEIT
REGEL 6 SPIELLEITER
Vor dem Spiel

Die folgenden sechs Regeln des Spiels beinhalten alle notwendigen
Erfordernisse um ein Spiel beginnen zu kénnen.

Diese Regeln die Notwendigkeit eines Platzes mit festgelegten MaRRen und
einem Ball mit bestimmter GroRe, Gewicht und Luftdruck.

Diese Regeln erklaren die Notwendigkeit zwei Mannschaften zu haben und
beschreiben was sie anziehen kénnen um Rugby spielen zu kénnen.

Diese Regeln erklaren auch die Spielzeit eines Rugbyspiels und skizzieren die
Rolle der Spielleiter.
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